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1. Etap edukacyjny i klasa
¢ szkota ponadpodstawowa - technikum - klasa |
2. Przedmiot
® zajecia artystyczne
3. Temat zajed:
Rodzaje kart menu.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat zgodny z podstawg programowa.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Stosowanie narzedzi technologiczno-informacyjnych podczas prowadzenia zaje¢ lekcyjnych zwieksza
atrakcyjnos¢ i urozmaica omawiany temat.

7. Cel ogélny zajed

Opanowanie przez uczniéw wiadomosci na temat kart menu stosowanych w gastronomii, ich podziale i
zastosowaniu.

8. Cele szczegétowe zajed

Uczen poznaje definicje kart menu.

Uczen potrafi dokona¢ podziatu kart menu.

Uczen potrafi scharakteryzowaé dang karte menu.

Uczen potrafi dobra¢ karte menu do odpowiedniej sytuacji.
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9. Metody i formy pracy
Metody pracy:

1. Burza mézgoéw

2. Pogawedka

3. Wyktad

4. Praca z wykorzystaniem narzedzi TIK
5. Gra dydaktyczna

Formy pracy:

1. Indywidualna
2. Zbiorowa



10. Srodki dydaktyczne

- aplikacja mentimeter

- program PowerPoint

- strona internetowa interankiety.pl
- apliakcja GoogleDocs

- apliakcja Wordwall

11. Wymagania w zakresie technologii
Podczas prowadzenia zaje¢ konieczny bedzie:

- dostep do internetu

- dotep do komputera

- dostep do tablicy interaktywnej/rzutnika
- dostep do smartfonéw

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

- sprawdzenie obecnosci
- przypomnienie wiadomosci z poprzedniej lekcji
- podanie tematu lekgcji

Aktywnosc nr 1

Temat:

Doswiadczenia

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel za pomoca aplikacji mentimeter przeprowadza burze mézgdéw na temat "z jakimi
rodzajami kart menu sie spotkates"

https://www.menti.com/pk29w209bg

2. Nauczyciel wyswietla ucznia film dotyczacy podziatu kart menu.
https://youtu.be/u5-8Bi2R03A

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Refleksja


https://www.menti.com/pk29w2o9bg
https://youtu.be/u5-8Bi2R03A

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Po zakonczonej burzy mézgdw, nauczyciel wyswietla propozycje podane przez ucznidow i wspdlnie
dokonuja podziatu tych kart wzgledem ich zastosowania.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Teoria

Czas trwania

15

Opis aktywnosci

Nauczyciel wyswietla prezentacje multimedialng przygotowang z uzyciem programu PowerPoint.
https://docs.google.com/presentation/d/19s0KPE7WZ09S76KxA JbbAXqJ8Zi26gL/edit?usp=sharing&ouid=1140183897

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

Podsumowujgc lekcje nauczyciel wyswietla ucznig gre dydaktyczng "koto fortuny" - kazdy z uczniéw
losuje pytanie dotyczace omawianej lekcji i odpowiada na wylosowane pytanie.
https://wordwall.net/pl/resource/32263184

Podsumowanie lekcji

Nauczyciel zadaje ucznig zadanie domowe z wykorzystaniem aplikacji GoogleDocs
https://docs.google.com/document/d/1SQ0OViZGCnlEK9OWF8Wcrl14t2dsM1SGtmB/edit?usp=sharing&ouid=1140183897¢

13. Sposdb ewaluacji zajed

Nauczyciel prosi uczniéw o wypetnienie ankiety przygotowanej poprzez strone interankiety.
https://www.interankiety.pl/f/ XpZ251Yp



https://docs.google.com/presentation/d/19s0KPE7WZ09S76KxA_JbbAXqJ8Zi26gL/edit?usp=sharing&ouid=114018389760206947915&rtpof=true&sd=true
https://wordwall.net/pl/resource/32263184
https://docs.google.com/document/d/1SQ0ViZGCnlEk9wF8Wcr14t2dsM1SGtmB/edit?usp=sharing&ouid=114018389760206947915&rtpof=true&sd=true
https://www.interankiety.pl/f/XpZ25lYp

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie

18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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